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Защита проекта
Дополнительные справочные материалы и ресурсы Интернет
Введение.

В последнее время учителя информатики активно стали вводить в педагогическую практику метод проектов. В 1919 году в городе Дальтон (США) Е. Паркхарст делает попытку заменить классно-урочную систему индивидуальной работой каждого ученика по плану, выработанному совместно с педагогом. Ученики получили возможность продвигаться в изучении школьных программ каждый своим темпом. В первую половину учебного дня они работали самостоятельно на основе рабочих руководств, без всякого расписания. Во второй половине – занятия в группе по интересам; не запрещалось обсуждать какие-либо темы или вопросы в группах или парах. Этот опыт получил название ”Дальтон-план”. В России он как метод проектов применялся в 20-х годах во многих школах и вузах. Сегодня школьная практика вновь обращается к нему.


Метод проектов – это комплексный обучающий метод, который позволяет индивидуализировать учебный процесс, даёт возможность ученику проявить самостоятельность в планировании, организации и контроле своей деятельности, проявить творчество при выполнении учебных заданий.


Модернизация общего образования требует перехода от традиционной установки на формирование преимущественно “знаний, умений, навыков” к воспитанию качеств личности, необходимых для жизни в новых условиях открытого общества.

Главная идея состоит в следующем: с большим увлечением выполняется ребёнком только та деятельность, которая выбрана им самим свободно.  Проектное обучение позволяет строить образовательный процесс не в логике учебного предмета, а в логике деятельности, имеющей личностный смысл для ученика, что повышает его мотивацию в учении.

Основная цель проектного обучения (ПО) – способствовать  повышению личной уверенности каждого участника ПО:

· Позволить каждому ученику увидеть себя как человека способного и компетентного;

· Развивать умение учащихся истинно оценивать себя;

· Развивать у каждого позитивный образ себя и других;

В рамках метода проекта соблюдаются принципы последовательности и преемственности; это значит, что одно глобальное задание последовательно выполняется во всех практических (лабораторных) и расчётно-графических работах, дополняется и расширяется, воплощаясь в стройную завершённую систему. 

Структура обучения на основе проектов трансформирует обучающую деятельность: она больше не фокусируется вокруг того, что говорит учитель, а концентрируется на том, что делает ученик.
Описание проекта “HTML – конструирование методом проекта”
Мы живем в эпоху господства информатизации и коммуникации. И как результат этого — возрастание самоценности образования, творческой продуктивной деятельности. И именно с такими основополагающими представлениями будут жить дети в этом веке. Их потребность в информации будет расти, как будут расти их возможности применить эту информацию с пользой для себя.

Высокое качество образования невозможно без высокого уровня информационной культуры, как учащихся, так и учителей. Обновляется образование, вводятся новые программы, технологии обучения. Но главным остается умение учащихся учиться, быстро реагировать на изменения, критически мыслить, искать и перерабатывать необходимую информацию.

Существуют разные способы формирования Информационной культуры учащихся. По моему мнению, организация работы учащихся по созданию, разработке и дизайну конкретных Web-страниц способствует значительной активизации их познавательной и творческой деятельности. Данная работа, как правило, сопровождается глубокой внутренней мотивацией, позволяет проявить смекалку и фантазию, добавить самовыражения. В процессе проектировки и создания собственного сайта у учащихся повышается стремление самостоятельно познать новое, расширить свой кругозор. Учащиеся перерабатывают огромное количество информации, анализируя её, собирая по крупицам. 

Для создания Web-страниц используются простейшие текстовые редакторы, которые не включают в создаваемый документ управляющие символы форматирования текста. В качестве такого редактора в Windows можно использовать стандартное приложение Блокнот.
Конечно же можно создать Web-сайт без знания языка HTML, так как тексты HTML могут создаваться различными специальными редакторами и конвертерами. Но основой создания Web-страниц остается HTML. Знание HTML позволяет максимально реализовать все возможности этого языка, что невозможно сделать, если пользоваться исключительно автоматическими инструментами редакторов. Кроме того, страничка, созданная своими руками существенно отличается от странички, созданной по шаблону. К тому же очень часто бывает, что браузер показывает страничку совсем не так, как она выглядит в редакторе.
Данное методическое пособие содержит восемь практических работ, в течении которых обучающиеся создают свой сайт (написанный на языке HTML в Блокноте). Ученики сами выбирают тему и творчески подходят к своему проекту. Для большей наглядности проект рассмотрен на примере школьного сайта, созданного в 2003 году ученицей 11 класса. Данный проект предполагает индивидуальную работу учеников. Проект рассчитан на обучающихся старших классов, изучающих HTML и Web-дизайн.

Цель проекта: 
Получить представление о механизме разработки и реализации Web-проекта.

В результате выполнения проекта обучающиеся будут знать:

· структуру HTML-документа;

·  назначение тегов языка HTML
В результате выполнения проекта обучающиеся будут уметь:

· создавать HTML-документ;

·  форматировать текст в web-документе;

·  размещать графику и таблицы на web-странице; 

·  размещать гиперссылки на web-странице.

Программно-техническое обеспечение: 
ПК, блокнот, браузер.

Минимально необходимые пользовательские навыки  для участия в проекте:
Интернет: навигация по web-сайтам.

Internet Explorer: основные элементы управления браузером. 
Блокнот: открытие и сохранение документа; ввод и редактирование текста.
Краткое содержание проекта:

1. Знакомство с основами языка HTML
2. Создание макета страницы в соответствии с заданными критериями.

3. Реализация WEB-проекта.

4. Защита проекта.

Основные понятия.

HTML – язык гипертекстовой разметки.

Internet – всемирная глобальная компьютерная сеть.

Web-сервер – компьютер в сети Internet, хранящий Web-страницы и соответствующее программное обеспечение для работы с ними.
Web-страница – отдельный документ WWW, который содержит текстовую и графическую информацию, а также ссылки на другие документы Internet.

WWW (World Wide Web) –всемирная паутина: распределённая по всему миру информационная система с гиперсвязями, существующая на технической базе мировой сети Internet.

Браузер – это специальное приложение-интерпретатор, которое позволяет, выполняя HTML-программу, отображать гипертекстовый документ на экране компьютера.

Гипертекстовый документ – документ, содержащий ссылки на объекты и другие документы.

Сайт – это совокупность Web-страниц, принадлежащая частному лицу или организации и размещённая на каком-либо Web-сервере (от английского слова “site” – участок).

Положения о творческой работе учащихся
по курсу информатики (HTML-конструирование методом проекта)
Общие требования к творческой работе.
Работа должна представлять собой законченный программный продукт (или текстовый документ), предназначенный для практического использования.

Предпочтительно использование тематики, интересной и полезной для ученической аудитории.

Далее приводятся основные требования к творческим проектам с учетом их сложности, которые будут являться определяющими при выставлении оценки за творческую работу.

Творческие работы, претендующие на оценку «5».
Требования к разработке HTML-документа.
· Предпочтительная тематика:

· справочные каталоги, каталоги гиперссылок, библиография и т, п. для учеников и учителей;

· дополнение школьных web-страниц (доработка официального школьного web-сайта);

· личные страницы учеников (увлечения, досуг, рассказ о друзьях и т. п.).

· Обучающийся должен разбираться в принципах построения и функционирования глобальной сети Интернет:

· системе WWW;
· способах пересылки и хранения файлов;

· протоколах передачи данных.

· Базовая структура и дизайн узла должны удовлетворять требованиям:

· время загрузки страниц (особенно начальной стартовой) должно быть минимальным;

· количество тематических web-страниц, включая стартовую страницу, должно быть не менее десяти;

· начальная страница должна отражать сведения о тематике web-сайта, содержать удобные способы перехода по страницам и иметь гармоничный дизайн.

· При выполнении работы обучающийся должен:

· изучить основные структуры языка HTML;

· ориентироваться в используемом инструментарии создания web-страниц.
Творческие работы, претендующие на оценку «4».
К этому классу относятся задачи:

· предыдущего раздела, но в упрощенном варианте;

Творческие работы, претендующие на оценку «3».
· программы удовлетворяют формальным требованиям на оценки «4» и «5», но учащийся не понимает действий операторов и принципов функционирования программы;

· объем не соответствует предложенным требованиям.

Практическая работа №1

Тема: Выбор темы Web-сайта. Введение в HTML.
Задачи:

1. Выбрать тему.

2. Разработать макет каждой web-страницы
3. Определить содержание каждой страницы в соответствии с выбранной темой
4. Изучить основную структуру HTML-программы, как записывается текст программы.

Структура создаваемого проекта (для лучшего понимания 
рассмотрена на примере проекта «Школьный сайт»).

Внимательно ознакомьтесь с положением о творческой работе учащихся по курсу информатики.
На первой странице (главная страница) должна располагаться тема проекта, картинка (связанная с темой) и меню – ссылки, позволяющие переходить к основным разделам создаваемого сайта. Причём, меню должно быть создано в отдельном HTML-документе.
 Пример: Главная страница сайта.
	Главная
Карта сайта

Структура школы 
История школы 
Учителя 
Ученики 
Праздники и традиции 
Кружки и Факультативы
Как нас найти
Об авторах 
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тел. (3843) 78-60-24, 78-60-36, 78-60-77, факс 78-60-35, e-mail:school91@ngs.ru
       [image: image5.wmf]Добро пожаловать на наш школьный сайт. Надеемся вам понравится у нас!




Обязательно в главном меню должны быть такие пункты как “Главная”, “Карта сайта”, “Об авторе”, а также основные тематические разделы. 
“Главная” – для возврата на главную страницу с любого места web-документа. 

“Карта сайта” – в древовидной структуре отображены все разделы и ссылки по которым можно переходить в нужную часть сайта.

“Об авторе” – здесь должна содержаться информация об авторе (фотография, контактная информация).
Пример: Карта сайта.
Карта сайта
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· Главная
· Эксперимент «Модель развивающего обучения

· Герб школы

· Гимн школы

· Структура школы

· История школы

· Ученики

· Поэты

· Медалисты

· Учителя

· Праздники и традиции

· Первое сентября

· День учителя

· Вечер поэзии

· Новый год

· Капустник

· День Св. Валентина

· День защитника отечества

· Женский день

· Конкурс флейтистов

· Звезды года

· Последний звонок

· Выпускной

· Кружки и факультативы

· Студия бального танца

· Основы актерского мастерства

· Студия прикладного творчества «Очумелые ручки»

· Студия эстрадно – спортивного танца

· Изостудия

· Клуб шахматистов

· Струнный оркестр русских народных инструментов

· Вокальная студия

· Секция по волейболу

· Как нас найти

· Подробнее

· Об авторах
Пример: Об авторе
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Об авторах
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Составители данной странички: Шичкина Елена и Погодина Наталья Викторовна 

Я (Шичкина Елена Андреевна) - учащаяся 11 В класса школы №91. Профиль моего класса - Информационные технологии, и поэтому информатика - один из моих самых любимых предметов, в число которых входит также и алгебра. 
В этой школе я учусь с 8-ого класса. Сюда я перешла потому, что здесь много внимания уделяется не только погрызанию гранита знаний, но и раскрытию талантов и души человека. Я по своей натуре очень творческий человек, и поэтому здесь, где праздник и веселье в обилии, мне очень нравится. Именно в школе к кипе музыкальных инструментов, на которых я умею играть (скрипка, фортепиано и ударные), добавилась ещё и флейта. Идея написания web-странички моей школы, в качестве научной работы, пришла мне уже во время учебного года. Дело в том, что на факультативен по информатике, который я посещаю уже второй год, мы начали изучать HTML конструирование (программирование web-страничек). Так как мне, к сожалению, осталось учиться не долго, я решила оставить в истории своей любимой школы свой след, и таким образом отблагодарить её за всё, что она сделала для меня. Её праздники, атмосфера, взаимоотношения и многое другое… Все это не понять, не разу не побывав в ней. Я [image: image21.png]


постаралась передать частичку всего происходящего в этом, лишь на первый взгляд обычном учебном заведении.

Погодина Наталья Викторовна - учитель информатики. Закончила Новокузнецкую государственную педагогическую академию в 2001 году. Работает в школе 91 с 2001 года учителем информатики. 

Хотелось бы высказать особую благодарность за информационную поддержку:
Якушиной Елене Валентиновне – директору школы
Все остальные страницы вы оформляете по своему усмотрению. Но на них должна содержаться графическая и текстовая информация, таблицы, а также анимированные gif-картинки, одну из которых вы должны сделать сами с помощью gif-редактора (аниматора). 
Введение в HTML

HTML – язык гипертекстовой разметки.

HTML-файл записывается на диске с расширением html или htm. Имя файла должно быть написано английскими символами (в нижнем регистре) или цифрами. Главным файлом является, как правило, файл с именем index.htm или main.htm. Мы будем создавать HTML-документы в блокноте.

Язык HTML состоит из специальных разметочных указателей, иногда их называют флагами разметками, но чаще – тегами, от английского слова tag. Можно их также называть командами или кодами языка HTML.


Тег – инструкция браузеру, указывающая способ отображения текста.

Команды языка HTML (теги) заключаются в угловые скобки. Как правило, теги парные. Первый тег открывает описание команды, определяет её начало, второй, отличающийся от первого наличием косой черты “/” перед ключевым словом (именем тега), закрывает его.
Для каждого тега определяется множество возможных атрибутов. Большинство тегов допускает один или несколько атрибутов, однако атрибутов может и совсем не быть. Спецификация атрибута состоит из расположенных в следующем порядке: 

· имени атрибута, например WIDTH 

· знак равенства (=) 

· значения атрибута, которое задается строкой символов, например, "80". 

Структура HTML – программы:
<HTML>


<HEAD>



<TITLE>…</TITLE>


</HEAD>


<BODY>


………………………….


</BODY>

</HTML>
Тег <HTML> должен открывать программу, а тег </HTML> - закрывать её. Между этим парным тегом располагается головная часть программы (заголовок программы) и её тело.

Заголовок программы располагается между парным тегом <HEAD>…</HEAD>. В этом блоке описываются общие правила интерпретации HTML-документа и вспомогательная информация о документе.

Между парой тегов <TITLE>…</TITLE> располагается название HTML-документа, которое отображается в заголовке окна браузера.

Тело программы начинается тегом <BODY>, за которым располагаются команды, следуя которым браузер выводит информацию в окно документа.

Браузер, выполняя программу, формирует на экране документ, который видит пользователь. Элементы отображаются на экране последовательно: слева направо и сверху вниз в соответствии с порядком следования тегов в HTML-программе. Браузер не умеет работать с экранными координатами!

Как записывать текст программы:

Записывайте имена тегов заглавными буквами, а имена атрибутов и их значения — малыми.

Синтаксис языка HTML допускает запись команд в любом регистре, однако лучше следовать приведенной выше рекомендации. Как правило, текст, предназначенный для вывода на экран браузера, состоит в основном из маленьких символов, поэтому "большие" HTML-команды будут на этом фоне выделяться.

Не записывайте HTML-программы со слишком длинными строками. Для их просмотра приходится применять горизонтальную прокрутку окна редактора, а это очень неудобно. Любая строка должна целиком помещаться на экране редактора.

Старайтесь записывать теги на отдельных строках так, чтобы по записи можно было определить вложение команд друг в друга.

Рекомендация достигается использованием строчного смещения записи тега вправо на две позиции по отношению к внешнему блоку.

Теги самой первой команды программы — <HTML>. . .</HTML> записываются с первой позиции строки. Все остальные команды находятся внутри этого блока. Поэтому их запись должна быть смещена на две позиции вправо.

<HTML>

<HEAD>

  
 …

</HEAD>

<BODY>

 …
</BODY>

<HTML>

Теги внутри блоков <HEAD>. . . </HEAD> и <BODY>. . . </BODY> смещаются на две позиции вправо по отношению к началу блока. Смещение продолжается и дальше с соблюдением правила вложенности.
Замечание. Если команда (от начального до конечного тега) небольшая, то ее можно записывать в одной строке вместе с тегами.


При необходимости используйте в ваших программах комментарии.

Комментарием в HTML считается конструкция <!--. . .-->. Все, что располагается внутри этой структуры (на месте, обозначенном многоточием), браузером игнорируется. Комментарии удобно применять в следующих случаях:

· для документирования сложных языковых конструкций;
· для временного отключения группы команд при отладке.
Задание заголовков:
Тег <Hn>…</Hn> - при помощи этой конструкции в HTML поддерживаются заголовки 6-ти уровней (n принимает значения 1, 2, 3, 4, 5 или 6). Заголовки разделяют информацию на отдельные логические части и улучшают восприятие программы. Заголовки выделяются браузером при показе HTML-документа размером шрифта и жирностью. Более важные заголовки обычно отображаются большими шрифтами, чем менее важные. Заголовок H1 - очень большой шрифт, в то время как H6 может быть крошечным (много меньше обычного текста). Не следует использовать <Hn> для выделения обычного текста. 
Открывающие теги могут содержать атрибуты, т.е. дополнительную информацию о свойствах отображаемого на экране элемента. Атрибуты записываются внутри открывающего тега после его имени в виде отдельного ключевого слова, знака “=” и параметра (значения атрибута). Порядок следования атрибутов в теге не важен.

Возможные атрибуты тега <Hn>:


align – горизонтальное выравнивание (возможные значения left, right, center, по умолчанию – left)
Пример:

<H1>Моя первая страница</H1>

Горизонтальная линия:
<HR> - горизонтальная линия. Линия это простейший графический элемент, который умеет строить браузер. Тег <HR> не имеет парного.
Возможные атрибуты тега <HR>:

size – задаёт толщину линии, 

noshade – по умолчанию браузер рисует линию объёмной, данный атрибут делает её плоской, width – длина линии (по умолчанию 100%), 
align – горизонтальное выравнивание черты (возможные значения left, right, center, по умолчанию – center), color –цвет линии.
Пример:
<HR size=10 noshade width=50%>

Практическая работа №2

Тема: Установка цвета фона и цвета шрифта.

Задачи:

1. Изучить основные теги и атрибуты для задания цвета фона и текста.

2. Подобрать цветовую гамму для будущего сайта в единстве стиля.
3. Создать нужные для проекта html-документы и наполнить их текстовой информацией.
Цвет фона и текста
Цвет для фона и шрифта на всём протяжении документа можно задать при помощи атрибутов bgcolor и text в теге <BODY>.
Для спецификации цвета, как значения атрибута, существуют два варианта: 

· Символьная нотация (например RED). Определено шестнадцать таких имен (см. ниже), которые можно записывать в любом регистре с кавычками или без. 

· Цифровое обозначение в шестнадцатиричной записи (например, "#FF0000"), которая контролирует, каким образом цвет формируется из основных цветов - красного, зеленого и голубого (палитра RGB)
Конечно, символические нотации много легче и более понятны. С другой стороны численные обозначения дают больше возможностей. 

Пример:
HTML-код:

<HTML>


<HEAD>



<TITLE>Моя первая страница</TITLE>


</HEAD>


<BODY bgcolor=red text=#000000>



<H1> Моя первая страница </H1>



<HR size=8 width=70% align=left color=black>



Ура!!! Ура!!! Ура!!!


</BODY>

</HTML>

Цвет фона можно задать только один раз, а цвет шрифта можно менять внутри документа при помощи тега <FONT>…</FONT>, который задаёт параметры шрифта.

Возможные атрибуты тега <FONT>:

Color - цвет содержимого элемента FONT

Size - размер шрифта; цифра в диапазоне 1 - 7 либо целое со знаком, например, "+1" или "-2"; число со знаком добавляется к текущему базовому размеру шрифта, чтобы получить номер размера в диапазоне 1 – 7

Face - задает разделяемый запятыми список наименований шрифтов в порядке предпочтения. Он используется для поиска установленного шрифта с соответствующим именем.

Есть два способа задания размеров шрифта. Первый: в коде HTML мы указываем размеры шрифта числом в диапазоне 1 - 7, которое "заложено" в браузеры и аппаратным способом преобразуется в физические размеры, выраженные, например, в пикселях, точках или миллиметрах. Отображение обычно нелинейно - необязательно, например, шрифт размера 3 составляет половину шрифта размером 6. Второй способ, в котором размеры шрифта (в значении HTML) определены относительным значением атрибута SIZE, например, SIZE="+1" (что совершенно отлично от SIZE="1" или SIZE=1) означает текущий основной размер шрифта плюс один, и эта сумма соответствует отображаемому размеру шрифта в приведенном примере.

<I>…</I> - для отображения шрифта курсивом;

<B>…</B> для отображения жирным шрифтом;

<U>…</U> - для отображения шрифта с подчёркиванием;

<P>…</P> - абзац. Браузер исполняет не красную, а пустую строку для отделения одного абзаца от другого. Фактически работа тега <P> сводится к выводу пустой строки перед текстовым фрагментом, а парный тег </P> просто игнорируется браузером, поэтому его можно не писать. Атрибут align может быть использован для горизонтального выравнивания.

· Браузер выполняет команду <P> следующим образом:

· Абзац выравнивается по левому краю

· Между словами всегда помещается по одному пробелу

· Перенос текста на новую строку происходит тогда, когда очередное слово не помещается в экранной строке, а не тогда, когда вы перешли на новую строку в HTML-документе.

<BR> - принудительный разрыв строки.

Данный тег не имеет парного и заставляет продолжить вывод абзаца с новой строки.

Практическая работа №3

Тема: Включение графики в Web-страницу.
Задачи:

1. Изучить основные теги и атрибуты для вставки картинок.

2. Дополнить страницы графическими изображениями.

3. Вставить анимированные gif-картинки.

Графика в HTML-документе
Браузер понимает два основных графических формата GIF и JPG. 


В формате GIF картинки поддерживают 256 цветов, GIF-редактор позволяет создавать анимированные картинки, можно один или несколько цветов в картинке объявить прозрачными.


Формат JPG был разработан специально для передачи фотографий. Он поддерживает миллионы цветов и позволяет получать изображения очень высокого качества.

Чтобы сохранить качество изображения и вместе с тем ускорить передачу его по каналам связи, при подготовке изображения для размещения на Web-странице необходимо его оптимизировать, т.е. уменьшить размер файла. Это можно сделать, например, с помощью универсального редактора растрового изображения Adobe Photoshop, выбрав в пункте меню “Файл”/“Сохранить для Web”. Перед этим можно уменьшить размер изображения, выбрав в пункте меню “Изображение”/“Размер изображения”.
С помощью тега <IMG> можно помещать в документ картинки. <IMG> - не имеет парного тега, но имеет много атрибутов:
Возможные атрибуты тега <IMG>:
	имя атрибута
	возможные значения
	смысл

	SRC
	URL
	Адрес изображения. Обычно графические файлы не смешивают с HTML-текстами, а помещают в отдельный каталог PIC, который является подкаталогом для каталога с HTML-файлами. (src=PIC\image.gif).

	ALT
	строка
	Текстовое описание изображения. Если браузер не находит картинки в указанном месте, на диске, он вместо неё рисует на экране маленький прямоугольник и вписывает в него надпись, которая задана атрибутом alt.

	ALIGN
	TOP, MIDDLE, BOTTOM, LEFT, RIGHT
	Позволяет определить положение иллюстрации относительно текущей текстовой строки

	HEIGHT
	целое число
	Высота в пикселях

	WIDTH
	целое число
	Ширина в пикселях

	BORDER
	целое число
	Ширина бордюра (рамки) в пикселях

	HSPACE
	целое число
	Ширина незаполненного пространства непосредственно слева и справа от изображения в пикселях

	VSPACE
	целое число
	Высота незаполненного пространства выше и ниже изображения в пикселях


Пример:
<IMG src=image\pic1.gif border=2 height=300 width=200 alt=”Фотография школы”>

Фоновая картинка. Пользуясь атрибутом background тега BODY можно вместо одноцветной заливки фона использовать картинку.

Пример:

<BODY background=’имя файла с картинкой’>
Практическая работа №4

Тема: Включение таблиц в Web-страницу.
Задачи:

1. Изучить основные теги и атрибуты для создания таблиц.

2. Оформить меню с помощью таблицы в один столбец с невидимыми границами (каждый пункт меню – отдельная ячейка).

3. Использовать таблицы для выравнивания информационных блоков и  размещения их в соответствии с дизайн-проектом документа.

Таблицы в HTML-документе
Таблицы в HTML используются для различных целей:

· Страничные отступы.


В гипертекстовом документе можно создать поля, если размещать информацию внутри таблицы, состоящей всего из одной клетки с невидимыми границами. При изменении атрибута cellpadding меняется ширина полей. Можно задать поля и при помощи нескольких пустых столбцов.
· Многоколонная вёрстка.

Используя таблицы можно выводить на экран информацию в несколько колонок.

· Размещение информации на экране.

Можно выровнять информационные блоки  разместить их в соответствии с дизайн-проектом документа.

· Наложение картинок

Первую картинку сделаем фоном для таблицы, а вторую поместим внутрь.

Тег <TABLE>…</TABLE> - задаёт таблицу. Внутри этих тегов задаются строки командами <TR>…</TR>. Внутри строк задаются ячейки тегами <TD>...</TD>.
Общий синтаксис:

<TABLE>


<TR>




<!--  первая строка-->



<TD>...</TD>

<!--  первая ячейка -->



<TD>...</TD>

<!--  вторая ячейка -->



………………


</TR>


<TR>




<!--  вторая строка-->



<TD>...</TD>

<!--  первая ячейка -->



<TD>...</TD>

<!--  вторая ячейка -->



………………


</TR>

……………………………..

</TABLE>

Возможные атрибуты тега TABLE
	имя атрибута
	возможные значения
	смысл

	align
	LEFT, CENTER, RIGHT
	горизонтальное выравнивание всей таблицы

	width
	Число или %
	ширина всей таблицы

	border
	Целое число
	ширина рамки в пикселях

	cellspaicing
	Целое число
	промежуток между ячейками в пикселях

	cellpading
	Целое число
	промежуток между содержимым ячейки и рамкой вокруг ячейки в пикселях ("набивка")

	bgcolor
	Цвет
	цвет фона таблицы

	background
	Файл
	фоновая картинка

	bordercolor
	Цвет
	цвет линии рамки


Для представления строки таблицы используют тег <TR>….</TR>
В принципе, конечный тег </TR> может быть опущен, но делать так не рекомендуется, так как при этом некоторые браузеры (включая Netscape) могут представлять таблицу неверно. 

Возможные атрибуты тега TR
	имя атрибута
	возможные значения
	смысл

	align
	left, center, right
	горизонтальное выравнивание в ячейке

	valign
	top, middle, bottom, baseline
	вертикальное выравнивание в ячейке


Каждая табличная строка состоит из ячеек, которые описываются командами TD (обычная ячейка) и TH (ячейка-заголовок).

Возможные атрибуты тега TD
	имя атрибута
	возможные значения
	смысл

	nowrap
	nowrap
	подавляет перенос слов

	rowspan
	целое число
	число строк, перекрываемых ячейкой

	colspan
	целое число
	число столбцов, перекрываемых ячейкой

	align
	left, center, right
	горизонтальное выравнивание данных в ячейке

	valign
	top, middle, bottom, baseline
	Вертикальное выравнивание данных в ячейке

	width
	целое число
	ширина ячейки в пикселях

	height
	целое число
	высота ячейки в пикселях


Пример: объединение ячеек в таблице.
<TABLE border=1>


<TR>



<TD>1</TD>



<TD colspan=2>2</TD>


</TR>


<TR>



<TD rowspan=2>3</TD>



<TD>4</TD>


<TD>5</TD>

</TR>
<TR>



<TD>6</TD>



<TD >7</TD>


</TR>

</TABLE>

Пример: с помощью таблицы (с невидимыми границами)были размещены картинки и надписи.

	Праздники и традиции



Как и в любой дружной семье, в нашей школе cуществует много традиций и праздников. О каждом из них подробнее Вы можете узнать при нажатии на нужную картинку, обозначающую праздник, или непосредственно на название.















День Знаний 

День Учителя
Вечер поэзии 
Новый Год
День Св.Валентина















День защитников Отечества 

Женский день
Звёзды года 
Последний звонок 
Выпускной 






HTML-код (в сокращённом виде):

<TABLE cellpadding=4> <FONT color=green  size=2>


<TR align=left color=#0000ff size=2  >

<TD colspan=6>Как и в любой дружной семье, в нашей школе…</TD></TR >


<TR align=center color=green>



<TD><IMG border=0 width=40 hight=80 src='pic/girl.gif' alt=" 1 Сентября"> </TD>



<TD><IMG border=0 width=50 hight=80 src='pic/teacher.gif' alt=" День учителя"> </TD>



<TD><IMG border=0 width=80 hight=80 src='pic/vecer.gif' alt=" Вечер поэзии"></TD>



<TD><IMG border=0 width=50 hight=80 src='pic/el.gif' alt=" Новый год"></TD>



<TD><IMG border=0 width=80 hight=80 src=pic/serdce.gif alt="14 Февраля"> </TD>
</TR >

<TR align=center  VALIGN=top> 



<TD ><A href =pr41.html>День Знаний</A> </TD>



<TD><A href =pr42.html>День Учителя</A></TD>



<TD><A href =pr43.html> Вечер поэзии  </A></TD>



<TD><A href =pr44.html>Новый Год</A></TD>



<TD><A href =pr46.html>День Св.Валентина</TD>
</TR >

……………………………
</TABLE>

Практическая работа №5

Тема: Определение гиперссылок.

Задачи:

1. Изучить основные теги и атрибуты для создания гиперссылок.

2. Сделать ссылки с главного меню на нужные страницы, организовать ссылки внутри страниц (по теме и замыслу).

Гиперссылки
Главные причины популярности HTML:

1. HTML-программирование очень простое. В нём нет ни ветвления, ни циклов, ни прцедур.

2. Переносимост – это значит, что авторскиё труд будет легко доступен огромному числу поьзователей, независимо от марки компьютера и типа операционной системы. Переносимость достигается за счёт того, что пересылается не экранное изображение, а программа. А изображение строит браузер, выполняя команды этой программы.

3. HTML-документы – это гипертекст. (Гипертекст – текст, содержащий ссылки на другие документы или объекты).

Гипертекстовые ссылки выделяются цветом или подчёркиванием, курсор мыши меняет на ссылке форму, переход осуществляется при щелчке левой кнопкой мыши, для возврата – кнопка “BACK” (назад) браузера.

Переход внутри одного документа
Для задания гипертекстового перехода внутри документа используют две команды <A>. Первая команда с атрибутом href является источником перехода, вторая – с атрибутом name – приёмником.

Общий синтаксис:

	<A href = #метка> текст, который будет являться ссылкой</A> - задание перехода по метке.


<A name = метка></A> - метка. Сюда браузер приходит по ссылке. На экране ничего не отображается. Имя метки должно быть тоже самое, что и в первой команде.


Имя для метки должно быть универсальным в HTML-программе, т.е. других меток с таким именем быть не должно. Если имя содержит пробелы, то имя надо заключать в кавычки.

Пример:

<A href = # new> Праздники </A>

……………

<A name = new></A>
Переход к другому документу

Используется та же команда A с атрибутом href=имя_файла.
Общий синтаксис:

	<A href = имя_файла > текст, который будет являться ссылкой</A>



Пример:


<A href='plan1.html' >Подробнее </A>
Переход к метке другого документа

Можно объединить первые два метода и передать управление из однрго документа к метке внутри другого.

Общий синтаксис:
	Первый HTML-файл

<A href = имя_файла#метка> текст, который будет являться ссылкой</A>
Второй HTML-файл
<A name = метка></A>


Пример:

Первый HTML-файл:
<A href=plan1.html# new >Подробнее</A>

Второй HTML-файл:
<A name = new></A>
Практическая работа №6

Тема: Программирование списков.
Задачи:

1. Изучить основные теги и атрибуты для создания списков.

2. Создать страницу, содержащую карту сайта.

Нумерованный список

Каждый элемент списка снабжён номером, вид и начальное значение которого настраивается специальными атрибутами.
Основной синтаксис
<OL>
<LI> элемент списка 1
<LI> элемент списка 2
...
</OL> 
Возможные атрибуты тега <OL>
	имя атрибута
	возможные значения
	смысл

	type
	1, a, A, i, I
	стиль нумерации

	start
	целое число
	начальная цифра последовательности (по умолчанию – нумерация с единицы)

	compact
	compact
	сокращенное расстояние между элементами


Маркированный список
Каждый элемент этого списка браузер предваряет меткой в начале строки, а сами строки смещает вправо.
Основной синтаксис
<UL>
<LI> элемент списка 1
<LI> элемент списка 2
...
</UL> 
Возможные атрибуты тега <UL>
	имя атрибута
	возможные значения
	смысл

	type
	disc, square, circle
	вид метки списка перед каждым элементом

	compact
	compact
	сокращенное расстояние между элементами


Пример: Карта сайта сделана с помощью вложенного маркированного списка:
HTML-код (в сокращённом виде):

<UL>

<LI><A href="ind.html">Главная</A></LI>

<UL>

<LI><A href="000doc.html">Эксперимент "Модель развивающих технологий"</A></LI>

<LI><A href="doc.html">Герб школы</A></LI>

<LI><A href="0doc.html">Гимн школы</A></LI>

</UL>

<LI><A href="1doc.html">Структура школы</A></LI>

<LI><A href="22doc.html">История школы</A></LI>

<LI><A href="7doc.html">Ученики</A></LI>

<UL>

<LI><A href="72doc.html">Поэты</A></LI>

<LI><A href="71doc.html">Медалисты</A></LI>

</UL>

<LI><A href="9doc.htm">Учителя</A></LI>

<LI><A href="4doc.html">Праздники и традиции</a></LI>

<LI><A href="5doc.html">Кружки и факультативы</A></LI>

<LI><A href="plan.html">Как нас найти</A> </LI>

<UL>

<LI><A href="plan1.html">Подробнее</A></LI>

</UL>

<LI><A href="6doc.html">Об авторах</A></LI>

<UL>

<LI><A href="my.html">Информатика в школе.</A></LI>

<UL>

<LI><A href="mc.htm">Программно-методический комплект.</A></LI>

<LI><A href="po.htm">Программное обеспечение.</A></LI>

</UL>

</UL>

</UL>

Результат

· Главная 

· "Модель развивающих технологий" 

· Герб школы 

· Гимн школы 

· Структура школы 

· История школы 

· Ученики 

· Поэты 

· Медалисты 

· Учителя 

· Праздники и традиции 

· Кружки и факультативы 

· Как нас найти 

· Подробнее 

· Об авторах 

· Информатика в школе. 
· Программно-методический комплект. 
· Программное обеспечение.
Практическая работа № 7

Тема. Разбиение Web-страницы на фреймы.
Задачи: 
1. Изучить основные теги и атрибуты для создания фреймов.

2. Создать два фрейма (в файле index.html). Первый для отображения неизменного меню, второй – для отображения содержимого страниц.

Фреймы
Фреймы позволяют разбить WEB-страницы на множественные подокна. Каждый фрейм может иметь следующие свойства:

1. Имеет свой URL, что позволяет его загружать независимо от других фреймов.

2. Каждый фрейм имеет собственное имя (name), позволяющее переходить к нему из другого фрейма.

3. Размер фрейма может быть изменён пользователем прямо на экране при помощи мыши.

Тег <FRAMESET>…</FRAMESET> записывается вместо <BODY>.

Возможные атрибуты тега <FRAMESET>:
	имя атрибута
	возможные значения
	смысл

	rows
	целое число
	задаёт количество рядов и их размеры в пикселях или процентах. rows=”300,*” – два фрейма, первый – 300 пикселей, а второй занимает оставшуюся (*) часть экрана

	cols
	целое число
	задаёт количество столбцов и их размеры в пикселях или процентах. 
cols =”30%,20%,50%” – три фрейма, первый – 30%, второй - 20%, третий - 50%.


Тег <FRAME> задаёт атрибуты для каждого фрейма персонально. Не имеет парного тега.
Возможные атрибуты тега <FRAME>:
	имя атрибута
	возможные значения
	смысл

	Src
	имя файла
	задаёт имя файла, которое загрузится в этом фрейме.

	name
	строка
	задаётся имя данного фрейма, которое необходимо, чтобы впоследствии указать к какому фрейму использовать ссылку

	target
	имя фрейма
	для отображения файла ссылки в конкретном фрейме

	scrolling
	yes, no, auto
	задаёт наличие полос прокрутки

	noresize
	noresize
	запрещает изменение размеров фрейма

	frameborder
	целое число
	задаёт толщину разграничительной линии

	border
	целое число
	задаёт толщину окоймляющей рамки


Пример 1: разбиение на два вертикальных фрейма.
<HTML>


<HEAD>



<TITLE>Школа №91</TITLE>


</HEAD>


<FRAMESET cols='15%,*' border=0>



<FRAME src='menu.htm' name='frame1' scrolling='no'>



<FRAME src='ind.htm' name='frame2' >


</FRAMESET>
</HTML>
Пример 2: разбиение на три фрейма.

<FRAMESET rows='60%,*' border=0>



<FRAME src='homepage.htm' name='frame1'>


<FRAMESET cols='45%,*'>




<FRAME src='menu1.htm' name='frame2' >




<FRAME src=menu2.htm' name='frame3' >



</FRAMESET>

</FRAMESET>

Тег <NOFRAME>…</NOFRAME> - используется в случае, если вы создаёте документ, который может просматриваться как браузерами, поддерживающими фреймы, так и нет. Данный тег помещается внутри FRAMESET и игнорируется браузером, поддерживающим фреймы.

Пример: Наш проект состоит из двух вертикальных фреймов. В первом неизменно отображается меню из файла menu.htm, во втором – вызываемая страница (изначально – это главная страница из файла ind.html. Ниже приведён HTML-код главного запускаемого файла index.html:

<HTML>


<HEAD>



<TITLE>Школа №91</TITLE>


</HEAD>


<FRAMESET cols='15%,*' border=0>



<FRAME src='menu.htm' name='frame1' scrolling='no' >



<FRAME src='ind.html' name='frame2' >

</HTML>
На странице главного меню во всех гиперссылках в теге <A> с помощью атрибута target указано в каком фрейме необходимо отображать вызываемую страницу, иначе страница будет отображаться в том же фрейме откуда она вызывается.

Пример:

<A href="9doc.htm"  target=frame2>Учителя </A>
Практическая работа №8

Тема: Использование карт изображений.
Задачи:

1. Изучить основные теги и атрибуты для создания карт изображения.

2. Разбить одну из картинок на области с гиперссылками.

Карты изображений

Карты изображений позволяют разделить изображение на области, содержащие ссылки на различные документы.
<MAP>…</MAP> - реагирующая на нажатие клавиш карта
Элемент MAP имеет имя, по которому он может быть отослан к элементу IMG, и содержит элементы AREA, которые определяют горячие зоны на связанном изображении и связывают эти горячие зоны с URL.

Основной синтаксис
<MAP>
AREA элемент
...

</MAP> 

Возможные атрибуты тега <MAP>:

	имя атрибута
	возможные значения
	смысл

	NAME
	строка
	имя карты, отсылающее к атрибуту USEMAP элемента IMG


<AREA>…</AREA> - определяет область в реагирующей на нажатие клавиши схеме (MAP)

Видимого эффекта нет, но когда пользователь "кликнет" в специфицированной области, идет обращение к документу, упомянутому в элементе AREA. Чтобы помочь пользователю, браузер может вывести в строке статуса содержимое атрибута alt, когда мышка или другое средство, управляющее указателем, движется над областью. 

Основной синтаксис
<AREA HREF="URL" COORDS="x1, y1, x2, y2"> 

Возможные атрибуты тега <AREA>:
	имя атрибута
	возможные значения
	смысл

	shape
	rect, circle, poly
	очертания области

	coords
	строка или форма, определяемая SHAPE
	координаты области

	href
	URL
	адрес документа

	nohref
	nohref
	означает, что этот регион не действует

	ALT
	строка
	текстовое описание области


Значения SHAPE и синтаксис и семантика COORDS для каждой формы следующие: 

	SHAPE значение
	форма области
	синтаксис COORDS
	значения COORDS

	SHAPE=RECT
	прямоугольник
	COORDS="x1, y1, x2, y2"
	x и y задают координаты верхнего левого и нижнего правого углов

	SHAPE=CIRCLE
	круг
	COORDS="x0, y0, r"
	x и y - координаты центра, r - радиус

	SHAPE=POLY
	многоугольник
	COORDS="x1, y1, x2, y2, x3, y3, ..."
	x и y - координаты вершин


Значения x и y координат измеряются в пикселях от верхнего левого угла соответствующего образа. Это означает, что значение y возрастает вниз. 

В альтернативном варианте x или y могут быть также определены в процентах, со знаком процентов, добавляемым к числу, причем проценты берутся соответственно относительной ширине или высоте образа. 
Пример: 

SHAPE=RECT COORDS="0, 0, 50%, 100%" 

Примеры различных форм: 

	SHAPE=RECT COORDS="0, 0, 9, 9" 
	прямоугольник 10 на 10 пикселей в верхнем левом углу изображения

	SHAPE=CIRCLE COORDS="10, 10, 5" 
	круг с радиусом в 5 пикселей и центром, расположенном в точке (10, 10)

	SHAPE=POLY COORDS="10, 50, 15, 20, 20, 50" 
	многоугольник (в данном случае, треугольник) с координатами вершин (10, 50), (15, 20) и (20, 50)


Пример:


<AREA HREF="guide.html" ALT="Guide" COORDS="0,0,118,28"> 

Примечания

Если два или более региона перекрываются, регион, определенный первым в схеме (MAP) имеет преимущество перед последующими регионами. Это означает, что элементы AREA с атрибутом NOHREF должны устанавливаться прежде элементов с атрибутом HREF.
Пример:

Данное фотоизображение разбито на три области (каждая область выделена для наглядности). Каждая область является ссылкой на отдельную страницу.


HTML-код:

<img src="pic/inf.jpg"  usemap="#Foto" border=no></a>

<MAP NAME="Foto">

<AREA SHAPE="circle" COORDS="140, 60, 30" HREF= "iv.html"  alt="Ирина Викторовна Баринова">

<AREA SHAPE="circle" COORDS="180, 140, 30" HREF="il.html" alt="Инна Леонидовна Уланова">

<AREA SHAPE="circle" COORDS="100, 160, 30" HREF= "nn.html"   alt="Наталья Викторовна Погодина">

</MAP>

Защита проекта
Работа должна представлять законченный программный продукт готовый для практического использования.

Защита проекта предполагает презентацию своего сайта - представление своей работы как законченного программного продукта, выполненного в соответствии с заданными критериями (не более 5 минут).
Критерии оценки результатов подробно описаны в положении о творческой работе учащихся.
Обязательно наличие:

1. Заголовков

2. Списков

3. Графических объектов

4. Таблиц

5. Гиперссылок
6. Фреймов
7. Карт изображений

Дополнительные справочные материалы и ресурсы Интернет
Айзекс С. Dynamic HTML: пер. с англ. – СПб.:БХВ-Петербург, 2001.-496с.
http://neskli.com/index.htm - иллюстрированный самоучитель
http://www.e-knizhka.ru/book_rsites/index.php - самоучитель по созданию сайтов
http://lessonhtml.narod.ru/index.htm - изучение HTML на примерах
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