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Паспорт проекта

	Название проекта
	«Подари улыбку детям»

	База реализации 
	Клуб «Ровесник» при МАОУ ДОД «Детско-юношеский центр «Орион»    г. Новокузнецка

	Авторы и разработчики проекта
	· Старчикова Лариса Николаевна, учитель технологии, руководитель проекта; 
· Уланова Инна Леонидовна, заместитель директора по учебно-воспитательной работе, автор проекта;
·  Манешкин Роман,  ученик 8-го класса,  руководитель проекта, изучающий психологические особенности детей с ограниченными возможностями здоровья,  художник - оформитель;

· Попов Евгений, ученик 8-го класса, руководитель группы ребят художников – оформителей;

· Колыванов Сергей, ученик 8-го класса, изготовитель, художник – оформитель;

· Дудкин Илья, ученик 7-го  класса, организатор, изготовитель, художник – оформитель;

· Кузнецов Евгений, ученик 7-го класса, изготовитель, художник – оформитель;

· Буглаков Макар, ученик 7-го класса, изготовитель, художник – оформитель;

· Кривенко Михаил, ученик 6-го  класса, организатор, изготовитель, художник-оформитель;

· Бобров Егор, ученик 6-го класса, изготовитель, художник – оформитель;
· Зайков Владислав, ученик 8-го класса, изготовитель, художник – оформитель;
· Лосицкий Дмитрий, ученик 8-го класса, отвечает за работу по компьютерному оформлению документации.



	Цель проекта
	Изготовление игрушек для детей с ограниченными возможностями здоровья. Каждая наши игрушка, каждый предмет – это тренажеры, развивающие координацию движений, логическое мышление, память. Игрушки которые помогут детям сформировать у них двигательные навыки, навыки самообслуживания.


	Задачи
	1. Создать эскизы игрушек для детей;
2. Изготовить игрушки для детей (игрушки-шнуровки, мозаики, кольцебросы).

	
	

	Целевая группа проекта
	Дети с ограниченными возможностями здоровья из клуба «Ровесник» МАОУ ДОД «Детско-юношеский центр «Орион»  г. Новокузнецка

	Механизм реализации проекта
	· Создание  эскизов  изготовления и оформления игрушек для детей с использованием компьютерных программ;
· Изготовление игрушек  и предметов  для развития различных навыков детей  (игрушки-шнуровки, мозаики, кольцебросы, сказочные герои для театра на столе).

· 

	Ресурсное обеспечение
	Кадровые ресурсы:  
· Обучающиеся  школы; 

· учителя технологии,  изобразительного искусства,  информатики муниципального бюджетного общеобразовательного учреждения «средняя общеобразовательная школа №91»;

· психолог и медицинские работники  муниципального образовательного учреждения 
Материально – технические ресурсы

· ноутбук с лицензионными программами;
· краски: художественные масляные, гуашевые, акварельные;
· фанера, бруски;
· ДВП;
· клей ПВА;
· ткань, шнурки;
· кнопки канцелярские декоративные;
· кисти;
· лак по дереву;
· лента-липучка.


	Сроки реализации проекта
	 Один год (сентябрь – май)

	Ожидаемые результаты
	Изготовление игрушек для детей (шнуровки, различные виды мозаики, сказочные герои для »театра на столе», изделия для ролевых игр, кольцеброссы.) 


Воспитание  должно создавать личность с самостоятельной инициативой, с критическим отношением ко всему окружающему.
                                                В.М.Бехтерев

Размышляя о том, что нужного и полезного, значимого школьники и педагоги  нашей  школы  могут сделать для города и его жителей, остановились на идее ребят  помочь  детям с ограниченными возможностями здоровья, которые посещают клуб «Ровесник». Основной потребностью таких детей является любовь, пища, кров и возможность познать себя и окружающий мир. Детям, отстающим в развитии необходимо стимулирование - разговоры, музыка, игры, яркие впечатления.  Поэтому, исходя из рекомендаций по оказанию помощи в развитии детей с ограниченными возможностями здоровья, хотели бы сделать учение забавой: превращая обучающие занятия в игру,   изготавливая методические пособия и игрушки,  с помощью которых будут осваиваться новые навыки. Реализуя проект «Подари улыбку детям» по изготовлению игрушек  для «особенных» детей, ребята будут получать опыт,  формирующий  чувство и своего собственного психологического исцеления: ДАВАТЬ – значит получать.  Творческая группа, осуществляющая реализацию проекта, состоит из десяти человек, каждый из которых отвечает за определенное направление деятельности.
· Манешкин Роман, ученик 8-го класса, руководитель группы, изучающий психологические особенности детей с ограниченными возможностями здоровья, художник - оформитель ;

· Попов Евгений, ученик 8-го класса, руководитель группы ребят художников – оформителей;

· Колыванов Сергей, ученик 8-го класса, изготовитель, художник – оформитель;
· Дудкин Илья, ученик 7-го класса, организатор группы, изготовитель, художник – оформитель;

· Кузнецов Евгений, ученик 7-го класса, изготовитель, художник – оформитель;

· Буглаков Макар, ученик 7-го класса, изготовитель, художник – оформитель;

· Кривенко Михаил, ученик 6-го класса, организатор группы, изготовитель, художник-оформитель;

· Бобров Егор, ученик 6-го класса, художник – оформитель;

· Зайков Владислав, ученик 8-го класса, изготовитель, художник – оформитель;

· Лосицкий Дмитрий, ученик 8-го класса, отвечает за работу по компьютерному оформлению документации.
В процессе деятельности каждый руководитель создает свою группу из обучающихся своего класса,  желающих помочь сделать жизнь детей интересней и  радостнее, в игровой форме приобретая определенные навыки. В реализации проекта принимают участие обучающиеся 6-8 классов, а их помощниками в изготовлении деталей будут ученики 5классов. Таким образом, вовлеченными в работу оказываются все учащиеся среднего звена школы.
Описание проекта
Актуальность,    Проект, под названием «Подари улыбку детям», осуществляется для детей с ограниченными возможностями здоровья. По большей части это - дети страдающие ДЦП,  особо нуждающиеся в заботе и внимании, в тепле окружающих. Очень важно, не быть равнодушным, не оставаться  в стороне, а постараться помочь, научить, поддержать. Мы хотим сделать жизнь таких детей комфортнее, радостнее, приятнее, изготовив игрушки, с помощью которых они смогут научиться определенным навыкам. Это и игрушки, и методические пособия, в изготовление  которых  заложено тепло наших сердец, наши умения и таланты. Ведь в школе столько талантливых, творческих и одаренных ребят. 
Цели и задачи проекта.  
Цель проекта:  Изготовление игрушек для детей с ограниченными возможностями здоровья.
Задачи проекта: 
1. Создать эскизы  игрушек;

2. Изготовить игрушки для детей с ограниченными возможностями здоровья (игрушки-шнуровки, мозаики, кольцебросы).

Целевая группа проекта.  Это дети с ограниченными возможностями здоровья, у которых нарушения психофизического развития,  нуждающиеся в специальном обучении и воспитании, контроле со стороны работников  медицинского персонала. Физические недостатки детей затрудняют развитие интеллекта, т.е. физический недостаток может привести к умственному и наоборот, умственный - к физическому, если не принять специальные меры, чтобы помочь наиболее полному развитию ребенка.  Малоподвижный образ жизни, ограниченный круг общения, заболевания накладывают свой отпечаток на жизнь детей. Необходимо развивать все навыки, которые помогут ребенку стать более независимым и самостоятельным. 
Механизм реализации проекта.
· Создание  эскизов  игрушек с использованием компьютерных программ;   
· Изучение психологических особенностей детей. 
Начиная с сентября 2011 года, ребята приступили к работе над социальным проектом «Подари улыбку детям». Колыванов Сергей и Кадыркул Эльдос, ученики 8-го класса, побывали в клубе «Ровесник» для детей с ограниченными возможностями здоровья. Администрация  рассказала Сергею и Эльдосу как организованна коррекционно-педагогическая работа с детьми-инвалидами. Достигается она с помощью системы упражнений-игр, подбираемых в зависимости от особенностей каждого ребенка. Используются яркие игры-пособия, развивающие ребенка и  доставляющие ему радость. Программа для занятий составлена по принципу: от удовольствия - к знанию, от знания - к умению, от умения - к здоровью. На начальных занятиях у детей – низкий уровень самостоятельности по причине низкого физического и умственного развития. Дети замкнуты, раздражительны, в работе используют мрачные цвета. Комплекс игр и игрушек должен освобождать сознание ребенка от негативных мыслей, тем самым ребенок будет самооздоравливаться. Сергей и Эльдос узнали об особенностях дошкольного возраста. Ведущая деятельность  которого - ролевая игра. Включаясь в игровую деятельность, ребенок моделирует деятельность взрослых и отношения между людьми, в результате чего познает человеческую деятельность. Однако игра не является единственным типом деятельности детей этого возраста. Они начинают рисовать, лепить, конструировать, учить стихи, слушать и рассказывать сказки. Развитие идет от головы к ногам,  поэтому необходимо развивать фантазию, творческий подход, эмоциональное отношение к миру. Учить скоординированным движениям рук, а ноги подключатся сами.    
· Изучение психологических особенностей  восприятия цвета, величины, внимания, пространственного мышления детьми с ограниченными возможностями здоровья. 

  Манешкин Роман, ученик 8–го класса, является   руководителем группы, которая  отвечает за изучение психологических особенностей восприятия цвета  детьми с ограниченными возможностями.  Ведь цвет – это сигнал, это дар самой природы.  Без него жизнь была бы монотонной, а мир - скучным и неинтересным. Цвет помогает людям общаться друг с другом. Понимание цвета изменяется в зависимости от возраста и национальности. Дети воспринимают краски иначе, чем взрослые, и каждый цвет вызывает у нас определенную реакцию.  Участниками проекта был проведен социологический  опрос жителей нашего города и учащихся школы с целью изучения цветовых предпочтений людьми разного возраста. Попов Евгений изучил и проанализировал материалы по цветоведению. Им были сопоставлены данные анализа с данными профессиональных цветовых диагностик. Получены следующие результаты.
Цвет вызывает в любом человеке психофизиологическую реакцию на уровне корковых структур головного мозга, определяя его психическое, а затем физическое самочувствие, потому что цвет – это электромагнитное излучение волн различной длины, которое отражается от предметов и воспринимается как свет. Отраженные лучи попадают на рецепторы сетчатки глаза, импульс передается в кору больших полушарий, определенные зоны в коре распознают его, и мы узнаем тот или иной цвет.

Физиологам и врачам давно известно, что влияние цвета на субъект не зависит от его настроения, его отношения к цвету («нравится – не нравится»), от его состояния в момент воздействия цвета. Таким образом, психофизиологическое и медицинское воздействие цвета на человека объективно и не зависит от положения того или иного цвета в ряду индивидуального предпочтения. Каждый цвет или цветовой оттенок, производя одно и то же действие на любой живой организм, вызывает вполне определенный сдвиг в состоянии любой биосистемы, в нашем случае – больных детей.

Известный психиатр В.М.Бехтерев утверждал: «Умело подобранная гамма цветов способна благотворнее действовать на нервную систему, чем иные микстуры». Действительно, цвет способен возбуждать и подавлять, возносить и низвергать, лечить и облагораживать. Можно управлять живой системой и психическими процессами, достигая значительных результатов правильным подбором цветов и форм, создавая вокруг благоприятную гармоничную цветовую обстановку, без использования синтетических лекарств и физиотерапевтических воздействий. Приведем несколько примеров.
 - Цвета красно-оранжевой гаммы возбуждают и стимулируют человека. Более длинные волны, связанные с красным, оранжевым и желтым цветами, учащают сердцебиение и возбуждают нервную систему. Вот почему цвета этой части спектра пробуждают в человеке сосредоточенность, активность и целеустремленность.

 - Цвета сине-фиолетовой части спектра имеют короткую длину волн и оказывают на человека совершенно противоположное действие. Они замедляют сердцебиение, умиротворяют и успокаивают.
М.В.Ломоносов объяснил гармоничность сочетания цветов психофизиологическими закономерностями зрения: глаз, имеющий три цветообразующих приемника (три типа колбочек: красные, желтые и синие), всегда требует их совместной деятельности: он как бы нуждается в цветовом балансе. А поскольку каждый дополнительный цвет представляет собой сумму двух основных, то при взгляде на один конкретный цвет этот баланс отсутствует, и глаз испытывает цветовое «голодание». Именно поэтому,  в качестве фона на больших пространственных плоскостях необходимо использовать пастельные тона, которые несут в себе два или три основных цвета и уравновешивающий их нейтральный белый цвет, не вызывая неудовлетворенности, отрицательной эмоциональной реакции.

В качестве концентрации внимания на пастельном фоне рекомендуется акцентирование «чистых» цветов, которые стимулируют деятельность центральной нервной системы, нарушения которой присутствуют у большинства детей. 

Ребята учитывали все эти факты при разработке эскизов для декорирования игрушек для детей- инвалидов! Гамму цветов для изделий  ребята подбирают с учетом возраста и психологии: теплые и мягкие тона с яркими акцентами.                                                                                                           
· Подбор вариантов игрушек (с учетом просьб, пожеланий) и создание эскизов.

Над этими  задачами работала группа художников – оформителей под руководством Попова Евгения, ученика 8-го класса. Колыванов Сергей, Дудкин Илья, Кузнецов Евгений, Кривенко Михаил, Буглаков  Макар, Бобров Егор, Зайков  Владислав  тщательно изучили  варианты игрушек-шнуровок, подобрали  элементы оформления и выполнили предварительные эскизы с учетом рекомендаций.
Игрушки-шнуровки

Развивают моторику, они заставляют маленькие пальчики проделывать такие движения, которые постепенно готовят руку к письму. Они будут  легко мыться, так как расписаны акриловыми и художественными масляными красками, обработаны лаком. 
Мозаики

Мозаика играет важную роль в развитии. Построение изображения мозаики требует умения удерживать образ. Существуют различные виды мозаики.

Кольцебросы 
Замечательная игрушка для ребенка. Способствует развитию ловкости и меткости, улучшает мелкую моторику. Игровое пособие представляет деревянную фигурку с кольцом, которое надо набрасывать на штырек.
Развивающие игры это – интересное занятие, отвечающее основным потребностям ребенка. Игра дарит малышу первые победы, которые запомнятся на всю жизнь!  (Приложение).
Лосицкий Дмитрий  будет использовать необходимые компьютерные  программы, чтобы  в сентябре 2011 года по календарному планированию  провести презентацию.
·       Изготовление  игрушек для детей с ограниченными возможностями (шнуровки, мозаики, кольцебросы).

На завершающем этапе реализации проекта «Подари улыбку детям» по изготовлению игрушек  для детей-инвалидов обучающиеся  используют следующие техники:
Выпиливание  - выполняется ручным лобзиком по дереву и электрическим  
Выжигание – выполняется электрическим  выжигателем, как дополнительный вариант декорирования 
Шлифовка - выполняется шлифовальной машинкой, напильниками и надфилями 
Декорирование    -   выполняется художественными масляными, гуашевыми красками
Сверление отверстий - выполняется шуруповертом и требуемым размером сверла
Склеивание деталей - выполняется клеевым пистолетом 
Лакирование – один из способов отделки готовых изделий  
Материалы, используемые для реализации проекта, имеют сертификат качества по противопожарной безопасности и разрешены Федеральной службой по надзору в сфере защиты прав потребителей и благополучия человека.
Ресурсное обеспечение. 

Кадровые ресурсы:  
· учащиеся школы; 

· учителя технологии,  изобразительного искусства, музыки, информатики муниципального бюджетного общеобразовательного учреждения «средняя общеобразовательная школа №91»;
· психолог и медицинские работники  МАОУ ДОД «Дюц «Орион»».
Материально – технические ресурсы
· ноутбук с лицензионными программами;
· краски: художественные масляные, гуашевые;
· клей ПВА;
· лента-липучка, нитки для кольцеброса;
· фанера многослойная, ДВП;
· кисти;
· пилки для лобзика;
· нождачная бумага.
Сроки реализации проекта.     Проект рассчитан на один учебный  год. Начало работы со дня финансирования проекта, предположительно с сентября. Окончание проекта в мае.

Подробный календарный план работы.
	№
	Наименование мероприятия
	Дата проведения и время
	Краткое описание мероприятия
	Участники
	Ответственные

	1.

	Создание эскизов игрушек для детей -инвалидов 
	Сентябрь
	Используя лицензионные программы  учащиеся создают эскизы   
	Учащиеся –участники творческой группы
	Колыванов Сергей, Дудкин  Илья.

	2.
	Презентация  эскизов игрушек 
	19.09.11
	Ребята представляют эскизы игрушек для обсуждения.
	 Организатор проекта, автор проекта, учащиеся школы – участники проекта 
	Манешкин Роман, Попов Евгений, Кривенко Михаил, Дудкин Илья, Лосицкий Дмитрий.

	3.
	 Заседание участников проекта по обсуждению проведенной презентации 
	20.09.11
	Обсуждение пожеланий, высказанных администрацией . Доработка эскизов
	Участники проекта, психолог, медицинский работник школы
	Кривенко Михаил, Зайков Владислав.

	4.
	Заседание творческой группы проекта
	10.10.11
	Распределение участников проекта по группам для выполнения украшений по эскизам и закупке основных материалов.
	Участники проекта и учащиеся школы
	Манешкин Роман, Попов Евгений, Кадыркул Эльдос, Бобров Егор, Кузнецов Евгений.

	5.
	Практическая работа
	14.11.11
	Начало работы группы по изготовлению шаблонов
	Участники проекта и учащиеся школы
	Попов Евгений

	6.
	Практическая работа
	08.12.11
	Начало работы группы по изготовлению маршрутных карт
	Участники проекта и учащиеся школы
	Колыванов Сергей

	7.
	Практическая работа
	16.01.12
	Просмотр  живописных работ группы художников
	Участники проекта
	Попов Евгений

	8.
	Практическая работа
	08.02.12
	Обсуждение и доработка гипсовых блюд для оформления столовой
	Участники проекта и учащиеся школы
	Мрыхина Мария

	9.
	Практическая работа
	13.03.12
	Подготовка выполненных работ для   транспорти- ровки 
	Участники проекта
	Манешкин Роман, Кадыркул Эдьдос

	10
	Заседание творческой группы
	04.04.12
	Обсуждение первых полученных результатов изготовленных игрушек
	Участники творческой группы
	Манешкин Роман

	11
	Встреча с администрацией  клуба «Ровесник»  
	15.05.12
	Обсуждение выполненной работы и дальнейшей помощи детям- инвалидам  
	Участники проекта
	Манешкин Роман, Попов Евгений

	12
	Заседание творческой группы проекта
	22.05.10
	Обсуждение планов по дальнейшему продолжению проекта.
	Участники проекта
	Манешкин Роман


Ожидаемые результаты
	№
	Этапы реализации проекта
	Результаты

	1
	Создание  эскизов  оформления игрушек для детей- инвалидов с использованием компьютерных программ; 
	· Приобретение ноутбука с лицензионными программами. 

	2
	Изготовление  игрушек и приобретение  материалов  для  оформления этих изделий.
Создание альбома о работе над проектом 
	Приобретение  

· 1лист фанеры и 1лист двп

· Пилки для лобзика,
· Цветные шнурки,

· Декоративная нить-веревка,
· Нождачная бумага,

· Кисти художественные,
· Лак,
· деталей для декора (бабочек, стрекоз, декоративных веточек,  шариков и т.д.)

Изготовление

· 20 игрушек-шнуровок ,
· 15 мозаик,
· 20 кольцебросов,

· 10-15 изделий  для наборов « театр на столе.»
 Приобретение принтера и краски для него.


Оценка результатов .       Оцениваться эффективность проекта в целом будет детьми, их родителями  и администрацией клуба «Ровесник» для  детей с ограниченными возможностями здоровья, но предполагается независимая оценка деятельности участников проекта и выполненной ими работы комиссией в составе:

· представителей отделов образования Центрального  района;
· представителя МАОУ ДОД «Детско-юношеский центр «Орион» из  клуба «Ровесник»;
· представителя администрации школы;
· представителя совета старшеклассников школы;
· представителя МОУ ДПО «Институт повышения квалификации учителей».
Дальнейшее развитие проекта.   Сотрудничество с клубом «Ровесник» для детей с ограниченными возможностями здоровья. 
     Участие ребят в творческой группе проекта «Подари улыбку детям» способствует формированию у них чувства уважения, коммуникабельности, мобильности, организованности, умению  продуктивно решать поставленные задачи в группе. Все это позволит им быть успешными в любом социальном проекте. Приобретенный  опыт пригодится в работе над созданием подпроектов, используя полученные знания.[image: image1.png]
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